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P.O.N. “Per la Scuola – Competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014-20 

Avviso pubblico 2669/2017 per lo sviluppo del pensiero  

logico e computazionale e della creatività digitale e delle competenze di “cittadinanza  

digitale”,  Asse I – Istruzione – Fondo Sociale Europeo (FSE), Obiettivo Specifico 10.2 –  

Azione 10.2.2. sottoazione 10.2.2A “Competenze di base”. 

Autorizzazione del M.I.U.R. prot. n. AOODGEFID/28250  del 30/10/2018 

Codice Progetto  10.2.2A-FSEPON-PU-2018-598 

CUP: H88H19000160007 

 

 

OGGETTO:   AZIONE DI DISSEMINAZIONE - Progetto “ALLENA I TUOI NEURONI CON IL CODING…E 

NON SOLO!” – 10.2.2A-FSEPON-PU-2018-598 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

 

VISTO Avviso pubblico n. 2669/2017 per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della 

creatività digitale e delle competenze di “cittadinanza digitale”,  Asse I – Istruzione – 

Fondo Sociale Europeo (FSE), Obiettivo Specifico 10.2 Azione 10.2.2. sottoazione 

10.2.2A “Competenze di base”; 

VISTA la nota del MIUR AOODGEFID 23793 del 26-07-2018 relativa all’”Approvazione e 

pubblicazione graduatorie definitive regionali” dei progetti FSE relativi all’avviso; 

VISTA la nota del M.I.U.R. prot. n. AOODGEFID/28250 del 30/10/2018 con la quale viene 

autorizzato il progetto di questo Istituto dal titolo: “ALLENA I TUOI NEURONI CON IL 

CODING…E NON SOLO!” –cod. 10.2.2A-FSEPON-PU-2018-598; 

VISTO che l’Istituto ha predisposto una proposta progettuale relativa all’avviso suddetto approvata 

dal Consiglio d’Istituto nella seduta del 30/03/2017 con delibera n. 23 – “Avviso Quadro 

sulle Azioni da attivare a valere sul P.O.N. “Per La Scuola” 2014-2020 –MIUR-

AOODGEFID0000950 del 31/01/2017 – ADESIONE”; 
VISTO che l’Istituto ha predisposto una proposta progettuale relativa all’avviso suddetto approvata 

dal Collegio dei Docenti nella seduta del 22/03/2017 con delibera n. 28; 

VISTO il PTOF aggiornato con delibera n. 10 dal Collegio dei Docenti nella seduta del 

30/10/2018; 

VISTO il PTOF aggiornato con delibera n. 09 dal Consiglio d’istituto nella seduta del 14/12/2018 

 

RENDE NOTO 
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L’attività oggetto del presente documento,  

nell'ambito del Programma Operativo Nazionale 2014-2020 “Per la Scuola - competenze e ambienti per l’apprendimento” 

è finanziata dal Fondo Sociale Europeo a titolarità del Ministero dell'Istruzione, dell'Università e Ricerca. 

Che l’Avviso pubblico del MIUR, prot. n. AOODGEFID 2669/2017 – FSE – Sviluppo del pensiero logico e 

computazionale e della creatività digitale e delle competenze di “cittadinanza digitale 10.2 Miglioramento 

delle competenze chiave, con nota AOODGEFID/28250 del 30/10/2018, ha formalmente autorizzato il progetto 

presentato dalla scrivente Istituzione Scolastica che prevede la realizzazione di 4 moduli formativi rivolti agli 

alunni della scuola. L’importo complessivo del progetto finanziato viene evidenziato nella tabella seguente: 
 

P.O.N. “Per la Scuola – Competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014-20 
Avviso pubblico del MIUR, prot. n. AOODGEFID 2669/2017 

ASSE I Istruzione – Fondo Sociale Europeo (FSE) 
OBIETTIVO SPECIFICO  Miglioramento delle competenze chiave 
AZIONE  Sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creatività 

digitale e delle competenze di “cittadinanza digitale 
Progetto “ALLENA I TUOI NEURONI CON IL CODING…E NON SOLO!” 10.2.2A-FSEPON-PU-2018-598 

Autorizzazione del M.I.U.R. prot. n. 28250  del 30/10/2018 

MODULO IMPORTO 
Cre@ttivamente digitali € 4.977,90 
Digital Makers € 9.955,80 
Nell’“Atelier Creativo” una scuola in 3D e a 360°! € 4.977,90 
Eipass Junior 4 School “produrre e comunicare con le TIC”! € 5.082,00 

TOTALE  € 24.993,60 

 

       Il Dirigente  
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